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FUNDAMENTACION

Esta asignatura se dedica a la reflexion acerca de las relaciones entre el arte, la ciencia y
la tecnologia. Se trata de un tema muy amplio que puede ser abordado de muchas
maneras sin llegar nunca a ser agotado. De hecho, arte, ciencia y tecnologia han ido
siempre de la mano, de manera que a lo largo de la historia del conocimiento un cuerpo
ingente de relaciones fructiferas entre ellas ha sido generado. Las tecnologias y las
técnicas nacen de la necesidad de modificar el entorno de las comunidades humanas.
Ello tiene lugar con la participacion ineludible de la reflexion cientifica, cuyo fin es la
elaboracion de teorias lo mds ajustado posible a la realidad de la naturaleza y poder
predecir asi su comportamiento. El arte, que en la Grecia clasica fue considerado como
un conjunto de técnicas, responde a necesidades de otra indole, més relacionadas con
aquellas inquietudes humanas que se resisten a ser enunciadas de manera univoca y
emplea las técnicas y las tecnologias para llevar a cabo sus producciones. Esa tendencia
utilitarista deberia ser trascendida tanto por el pensamiento artistico como por el
cientifico.

La pretension del planteamiento de "Relaciones arte, ciencia y tecnologia" es la
discusion reflexiva acerca de las cuestiones que trata. Se articula en dos grupos de
material. Por una parte, se repasan cuestiones elementales del pensamiento cientifico,
demasiado desconocidas en el contexto del pensamiento artistico y, en general, de la
cultura tradicional y las humanidades. Por otra parte, se enuncian una serie de
posicionamientos acerca de los usos que el arte hace de la ciencia y la tecnologia. Se
trata de materia discutible y la incitacion a la discusion es precisamente su funcion
primordial. Por eso, el trabajo personal y la autoevaluacién consisten en lo mismo: un
texto de un minimo de quince lineas donde se expliquen las razones por las que se
discrepa o se coincide con el contenido opinable de cada clase. Sélo el ejercicio de la
argumentacion hace consciente de lo que se piensa y se conoce.

Uno de los ejemplos mas claros del impacto tecnologico en la creacion artistica ha sido
el desplazamiento de los procesos que dan origen a una imagen de caracter analdgico
por los dispositivos computacionales de caracter digital. Pero eso tan solo una parte, la
concepcion actual asociada a la imagen contempla no so6lo su reproductibilidad
mediante técnicas que permiten su masificacion, como lo analizé Benjamin, sino
también su transformacion total mediante el soporte electronico y cOmo estas
transformaciones amplian la forma en la que vemos el mundo. Si bien la codificacion
elemental de caridcter numérica es dada mediante una interfase por el hombre, la
imagen surge a partir de una concatenacion de instrucciones y decisiones, en las que no
es ajeno el componente aleatorio, que determinan su mutaciéon y variacion, para
circunscribirla a un ambito visual.



OBJETIVOS

El curso Relaciones Arte, Ciencia y Tecnologia intentara dar a conocer algunas de las
principales lineas de interés de los campos cientificos y tecnoldgicos relacionados al
arte. Se analizaran asi algunos conceptos que han dado lugar al cuestionamiento de lo
que es arte y de lo que es simplemente técnica. De la misma forma se examinan
algunos aportes teoricos en el campo de las ciencias sociales y filoséficos que proponen
posibilidades para afrontar la compleja sociedad en la que vivimos y en donde se
requieren diferentes perspectivas para poder analizar criticamente los avances
tecnoldgicos que finalmente derivan en cambios culturales y sociales.

El curso finaliza con un analisis de algunas posturas actuales y su relacion con los
contextos sociales y culturales que predominan durante fines del siglo XX y principios
del siglo XXI. Para ello se analizaran brevemente los casos de los laboratorios y los
museos como formas de repercusion en los cambios sociales, culturales, cientificos y
artisticos de los ultimos 40 afios.

CONTENIDOS
Programa de Relaciones arte, ciencia y tecnologia

1 Cuestiones de ciencia, arte y tecnologia
1.1 Reflexiones iniciales

1.2 Verdad, realidad y ciencia

1.3 Método cientifico

1.4 Guerras de significado

1.5 Consultas recomendadas

1.6 Trabajo personal y autoevaluacion

2. Computacion: caos y forma, en el camino de la percepcion y la consciencia
2.1 Matematica

2.2 Objeto de la matematica

2.3 Cantidad

2.4 Estructura

2.5 Espacio

2.6 Cambio

2.7 El terror a lo ilimitado

2.8 Puentes de caos e infinito en la jungla tecnologica
2.9 Acerca de la forma y el limite

2.10 Percepcion

2.11 A tientas en la antesala oscura de lo inasible

2.12 Consultas recomendadas

2.13 Trabajo personal y autoevaluacion

3. Eventos artisticos basados en las telecomunicaciones

3.1 Teleinformatica, arte y mentalidad creadora

3.2 Discretizacion de la informacion

3.3 Dispersion geografica de la informacion

3.4 Dispersion mediatica

3.5 Velocidad del intercambio de la informacion: hacia una nueva perspectiva del arte



como proceso?
3.6 Consultas recomendadas
3.7 Trabajo personal y autoevaluacion

4. Ensuenos evolutivos

4.1 Memética, evolucion sintética, genética, biologia
4.2 La comprension, una pesadilla

4.3 Evolucion en el arte

4.4 Sin querer querer

4.5 Consultas recomendadas

4.6 Trabajo personal y autoevaluacion

5. Tiempo real

5.1 De nuevo, la guerra del significado

5.2 Lo que el tiempo real es y no es o no deberia ser
5.3 Conflictos

5.4 Interactividad e improvisacion

5.5 Consultas recomendadas

5.6 Trabajo personal y autoevaluacion

METODOLOGIA DE TRABAJO Y EVALUACION

La metodologia de trabajo se realiza mediante la consulta de los contenidos que se
encuentran en el campus virtual de la especializacion.

Los procesos de evaluacion del curso se realizan mediante el uso de “Multiple-choice”.
Se confeccionan cuestionarios de opcion multiple para que cada alumno vaya
completandolo de manera individual y online. De esta manera, cada clase tiene su
cuestionario, el cual alumno deberd responderlo, teniendo una cierta cantidad de
intentos para resolver las preguntas solicitadas. Las dudas que el alumno tenga sobre los
puntos de la evaluacion, como de los mismos contenidos, podrd consultarlas en las
horas de tutoria.

Al finalizar el moédulo a distancia se realizard una evaluacion final integradora por
escrito, que consistira en la redaccion de un ensayo sobre temas abordados en los
cursos. Se apuntard a que las evaluaciones fomenten la capacidad de sintesis, de
reflexion y de comunicacion de las ideas.
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